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Master's degree program
~ 50 students in M.Sc. Physics with specialization Photonics

~120 students in M.Sc. Photonics
* Ahbe SChQOI JENA ~ 10 students in M.Sc. Medical Photonics
of Photonics Doctoral program

~160 doctoral students in Optics & Photonics

Guest professorship program
> 50 foreign guest professors since 2010
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Zugang zu Low- und Neues Wissen, Kollaboration,
Hightech-Werkzeugen kreative Selbstentfaltung

Wissenstransfer
Technologien

LICHTWERKSTATT | JENA

OPEN PHOTONICS MAKERSPACE
Gemeinschaft

Physischer Raum

www.lichtwerkstatt-jena.de
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Zielstellung

* Mensch-Maschine-Interaktion durch optische Technologien
intuitiv gestalten

« Zuganglichkeit und Akzeptanz von 3D-Technologien
verbessern

« Blrger und KMU werden als Nutzer der neuen Formate direkt
beteiligt

« Akzeptanz von AR/VR assistierten Systemen in der Aus- und
Weiterbildung steigern
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1. Augmentierte Inhalte in der forschungspraktischen Ausbildung
2. Ausbildung in Sicherheitsbereichen in der virtuellen Realitat
3. Mixed-Reality in Hochtechnologiebereichen
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Augmented Reality im Laborpraktikum der Abbe School of Photonics

Optical Gyroscorpe

Neodymium:YAG Laser Opticél Tweezers Adaptive Optics



AR/VR TeaCh|ngLab = v Abbe Center JENA

. . . . f Photoni
1. Augmentierte Inhalte in der forschungspraktischen Ausbildung g Seer Unversi

Augmented Reality im Laborpraktikum der Abbe School of Photonics

1. HOBIT: Hybrid Optical Bench for Innovative
Teaching

N g www.hobit.tech
Videoprojectors

Projection screen

Replica :
interferometer |

Experimental
board




AR/VR TeaCh|ngLab = v Abbe Center JENﬁ;

. . . . f Photoni
1. Augmentierte Inhalte in der forschungspraktischen Ausbildung g Seer Unversi

Augmented Reality im Laborpraktikum der Abbe School of Photonics

1. HOBIT: Hybrid Optical Bench for Innovative 2. AR-Browser
Teaching

N g www. hobit.tech
Videoprojectors

Projection screen

Replica :
interferometer | <

Experimental
board




AR/VR TeaCh|ngLab = v Abbe Center JEN;:_\

of Photonics

A r b e I tS 7 I e I e Friedrich-Schiller-Universitat

1. Augmentierte Inhalte in der forschungspraktischen Ausbildung
2. Ausbildung in Sicherheitsbereichen in der virtuellen Realitat
3. Mixed-Reality-Ausbildung in Hochtechnologiebereichen




AR/VR TeaCh|ngLab = v Abbe Center JEN;:_\

. . : : . . . — of Photonics
2. Ausbildung in Sicherheitsbereichen in der virtuellen Realitat Friedrich-Sehiller-Universitat

« Zugang zu schwer zuganglichen Bereichen der Hochtechnologie: Reinrdume
und Hochleistungslaserlabore

* Lernende erschlief3en die neue Umgebung virtuell und Gben wichtige
Handlungsweisen virtuell

« Mikrostrukturtechnologen tiben den Umgang mit Maschinen und Gefahrstoffen

* Lasertechniker sehen beschrankte Bereiche des Laserlabors, die aus
Sicherheitsgrinden im laufenden Betrieb nicht zuganglich sind

- Realisierung als 360deg Video oder ,,echte* 3D-Nachbildung
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3. Mixed-Reality in Hochtechnologiebereichen

« Mithilfe von AR Brillen werden systemrelevante Parameter direkt
wahrend der Arbeit an Hochtechnologien eingeblendet LICHTWERKSTATT JENA
- Vorrangig fiir Einzelausbildung von Nutzern an Geréaten und e R

Technologien

-> Inhaltliche Ausgestaltung und Erprobung durch Lichtwerkstatt
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Komponenten fur augmentierte optische Versuche
AR Hardware:

AR headsets

Klassensatz iPads

Datenbrillen bzw. smartglasses
VR Hardware:
VR headsets, stand alone, Occulus Quest

VR headsets, rechnergestiitzt, Occulus Rift S

Computing Hardware: Workstations und Laptops

3D Erfassung, Virtualisierung, Visualisierung:
3D Handscanner und LIDAR
360deg Kameras
Projektoren
Multimediadisplays
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eigene AR/VR Projekte,
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Danke fur Ihre Aufmerksamkeit!



