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„Der	  Mensch	   spielt	  nur,	  wo	  er	   in	   voller	  Bedeutung	  des	  
Worts	  Mensch	  ist,	  und	  er	  ist	  nur	  da	  ganz	  Mensch,	  wo	  er	  
spielt.“	  	  	  	  
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Friedrich	  Schiller	  (1787),	  Über	  die	  ästheGsche	  
Erziehung	  des	  Menschen,	  Brief	  XV.	  	  



Ludifizierte	  Lehre	  
	  
	  	  
•  Spielerisches	  einüben	  

wissenschaMlicher	  Methoden	  
und	  Theorien	  

•  Erfahrungen	  in	  Teamarbeit,	  
OnlinekollaboraGon	  und	  
Selbststudium	  	  

•  Ideen-‐,	  Spiel-‐	  und	  Konzeptdesign	  
•  Erlernen	  gemeinschaMlicher	  

anwendungsorienGerter	  
Projektarbeit	  
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Spielerisches	  einüben	  wissenschaMlicher	  Methoden	  
und	  Theorien	  
	  
-‐  Das	  Spiel	  im	  Spiel	  des	  Wissens	  
-‐  Digital	  NaGves	  und	  GamificaGon	  
-‐  Montessori	  und	  Fröbel	  reloaded	  
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Erfahrungen	  in	  Teamarbeit,	  OnlinekollaboraGon	  und	  
Selbststudium	  	  
	  
-‐  Gemeinsam	  lernt	  es	  sich	  leichter.	  	  
-‐  Die	  Abwesenheit	  des	  Dozenten	  und	  die	  

Anwesenheit	  der	  Gruppe	  
-‐  Vernetzt	  lässt	  es	  sich	  schneller	  zusammenarbeiten	  

Seminar	  für	  Volkskunde/Kulturgeschichte	  -‐	  Ins:tut	  für	  Kunst-‐	  und	  Kulturwissenscha<en	  	  /	  	  	  Ethnographie	  tri?	  Ludologie	   Folie	  5	  



Ideen-‐,	  Spiel-‐	  und	  Konzeptdesign	  

•  Erlernen	  gemeinschaMlicher	  Zusammenarbeit	  
•  AnwendungsorienGerte	  Projekte	  
•  KreaGvität	  und	  Selbstbewusstsein	  
	  

Seminar	  für	  Volkskunde/Kulturgeschichte	  -‐	  Ins:tut	  für	  Kunst-‐	  und	  Kulturwissenscha<en	  	  /	  	  	  Ethnographie	  tri?	  Ludologie	   Folie	  6	  



Seminar-‐Spiele	  
	  
a.  Ludus	  ScienGae	  
b.  Academic	  Ba]lefield	  
c.  PerspekGvwechsel	  
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Einführung	  
	  
Kulturanthropolo
gische	  Grund-‐
lagen	  und	  
Spielforschung	  

Workshop-‐
Exkursion	  
	  
Spieldesign	  	  
und	  -‐theorie	  
Teambildung	  
Ideenentwicklung	  

Unveiling	  
	  
PräsentaGon	  von	  
Projektbericht	  
Spielanleitung	  
und	  Prototypen	  

Präsenz-‐Einheiten	  
	  
Kurzberichte,	  
Probespielen,	  
Diskussion	  
Entwicklungsstand	  

Online/Teamarbeitsphasen	  (Selbststudium,	  Gruppenarbeit,	  Vernetzung)	  



Vielen	  Dank	  für	  Ihre	  Aufmerksamkeit!	  


